
Ajankohta: 8.6 - 31.7.2015
Kurssikuvaus: www.aikopa.fi/koulutukset
Edeltävyysehto: perusteet ohjelmoinnista tai grafiikasta 
Hinta: koulutuksen hinta 150 e ja 
majoitus esim. 200 e/2 hh tai 340 e/1hh

Tule opiskelemaan Kajaanin ammattikorkea-
koulun kansainvälisiä pelikehityksen kesäopintoja! 
Opintokokonaisuuden aikana työskentelet 
pelikehitystiimeissä kahden kuukauden ajan ja 
opit samalla kaupallisen pelinkehityksen tavoit-
teet ja työmenetelmät. Voit jopa saada mah-
dollisuuden julkaista oman pelisi! 

Opinnot ovat avoimen amk:n opintoja ja ne 
voidaan hyväksilukea osaksi opintoja omassa 
korkeakoulussasi. Sovi mahdolliset hyväksiluvut 

ja kesäopintotuki ennakkoon oman korkeakou-
lusi kanssa. Koe pelialan kansainvälinen tunnelma 
– mukana myös vaihto-opiskelijoita! 

Mikäli haluat kehittää taitojasi joko Unity 
3D:n tai Unreal Engine 4:n käytössä, 
kannattaa ensin osallistua viikon mittai-
selle intensiivikurssille 1-5.6.2015.

ILMOITTAUTUMISET JA LISÄTIEDOT: 15.5.2015 mennessä, 
koulutussihteeri Tiina Silvennoinen, p. 044 7101 124, avoinamk@aikopa.fi tai 
suunnittelija Tuula Rajander, p. 044 7101 518, tuula.rajander@aikopa.fi. 
Ilmoittautua voit myös Internet-sivuillamme osoitteessa www.aikopa.fi/koulutukset

Kaupallisen pelisovelluksen kehittäminen I (10 op)




