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Pelitestauspalveluiden kehityshanke

Hankkeen taustaa

Pelien testaus on usein pelien kehittéjille pelikehitysprosessin haastavin ja tuntemattomin osa-alue. Onnistuneella
pelitestauksella voi olla ratkaiseva merkitys sen suhteen, tuleeko pelistd menestyva tuote. Pelitestauksen avulla saadaan
tietoa esimerkiksi pelin kaytettavyysongelmista ja pelin vetovoimaisuudesta eri kohderyhmissa. QA-testauksen (quality
assurance) avulla taas saadaan esille pelissa olevat epdjohdonmukaisuudet ja virheet.

Kansainvalisia pelitestauspalveluja tarjoavista yrityksista vain muutamat hyddyntéavat silmanliikemittausta (esim. Think ja
Immersyve) seka fysiologisia mittauksia, kuten sykemittausta. Fysiologisten mittausten hyédyntaminen pelien testauksessa
on vield vahaista, vaikka niiden tarjoamat mahdollisuudet tunnistetaan jo useimmissa peliyrityksissa. Silmanliikemittauksen
ja psykofysiologisten mittaustenyleistymisté pelitestaukseen hidastaa osaltaan kalliit tutkimuslaitteet sekéa se, etta
mittausten tekemiseen ja erityisesti analysoimiseen tarvitaan erityisosaamista ja asiantuntemusta, jota I6ytyy padasiassa
yliopistoista ja tutkimuslaitoksista.

Suomalaisissa peliyrityksissa pelien testaaminen tapahtuu paaasiassa pelikehittéjien omien verkostojen kautta, yrityksen
sisdisen testiryhman toimesta ja/tai kansainvalisia pelitestausyrityksia hyddyntamalla. Pelkastaan pelikehittdjien omissa
verkostoissa pelin testaajajoukko siséltda usein vain erittdin kokeneita pelaajia. Heilta saattaa jadda huomaamatta
seikkoja, joita esimerkiksi kokematon pelaaja kohtaa aloittaessaan uuden pelin pelaamisen. Yrityksen siséinen testiryhméa
voi puolestaan olla liian l&hella pelid huomatakseen joitakin virheitd ja kaytettdvyysongelmia. Selkea tarve neutraalille,
erilaisista kohderyhmista koostuvalle pelien testaajaryhmélle, on olemassa.

Tavoitteet

Hankkeessa kehitetdan kansainvalisille markkinoille tdhtdavaé palvelutoimintaa, joka pohjautuu hankkeessa tehtavaan
tutkimukseen, tutkimuksen pohjalta tuotteistettuihin palveluihin (proof-of-concept), kilpailijoiden kartoitukseen, yritysten
tarpeiden selvittamiseen seka liiketoimintastrategian suunnitteluun.

Hankkeessa kehitettavat testauspalvelut pohjautuvat vahvaan tutkimusosaamiseen, olemassa oleviin tutkimuslaitteisiin,
perinteisten testausmenetelmien hyédyntamiseen seka silmanliikeseurannan ja kaikkien yleisimpien fysiologisten
mittausten hyddyntdmiseen pelitestauksessa. Hankkeessa tehtévassa kehitystydssa selvitetdédn, mitka mittaukset antavat
parhaimman lopputuloksen esimerkiksi pelin kaytettavyyden parantamiseen ja mitka taas pelin vetovoimaisuuden
arvioimiseen ja kehittdmiseen. Hankkeen kautta syntyvan yrityksen tarjoamille testauspalveluille ei ole talla hetkellda
kilpailevaa toimintaa Suomessa. Yhta monipuolisia mittauksia hyddyntavia pelitestauspalveluja ei talla hetkella tarjoa
yksikéan tiedossa oleva pelitestauspalvelu.
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Tekes (EAKR-rahoitus), Supercell Oy, Lapin Kansa Oy, Tripworks Oy, Star Arcade Oy, Remedy Entertainment Oy, Kukouri
Mobile Entertainment Oy, Cabals Oy, Mental Moustache Oy, Ruotantoyhtié Tuokio Oy, Carrotia Oy
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