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TIETO- JA VIESTINTATEKNIIKAN KOULUTUS 2016 (240 op)

SUUNTAUTUMISVAIHTOEHDOT

Opiskelijat valitaan ensimmaisen syksyn opintomenestyksen, nayttdjen, suuntautuneisuuden ja toiveiden perusteella
alykkaat jarjestelmat tai peliteknologian suuntautumisvaihtoehtoihin.

e TIETO- JA VIESTINTATEKNIIKAN KOULUTUS PELITEKNOLOGIA (240 OP)
Peliteknologian opinnoissa erikoistutaan ohjelmistosuunnitteluun ja opintojen paapaino on pelimoottoreiden ja
sulautettujen jarjestelmien ohjelmoinnissa. Opiskelu on suurelta osin projektimuotoista. Projektiopinnoissa tehdaan
tydelamalahtoisia tai oman kiinnostuksen mukaisia peliprojekteja.

e TIETO- JA VIESTINTATEKNIIKAN KOULUTUS ALYKKAAT JARJESTELMAT (240 OP)
Alykkaét jarjestelméat opinnoissa erikoistutaan alykkaiden jarjestelmien elektroniikan, tietoliikenteen, ohjelmoinnin,
tietokantojen ja kayttdliittymien suunnitteluun ja toteutukseen. Koulutuksessa élykkaiden jarjestelmien
sovellusalueina toimivat mm. hyvinvointi, liikunta, alykkéat ymparistot ja teollisuus.
Opiskelijan tekemien esitysten pohjalta opiskelijan aiempi koulutus ja muu osaaminen voidaan lukea hyvaksi.
Hyvaksilukukayténteista annetaan erilliset ohjeet ja ne I6ytyvat Lukuvuosioppaasta.

TIETO- JA VIESTINTATEKNIIKAN KOULUTUS

TIETO- JA VIESTINTATEKNIIKAN KOULUTUS

PELITEKNOLOGIA 240 ALYKKAAT JARJESTELMAT 240
Nimi OP Nimi OP
PERUSOPINNOT 58 Perusopinnot 47
VIESTINTATAIDOT 15 VIESTINTATAIDOT 15
Johdatus tietotekniikan opintoihin 1 Johdatus tietotekniikan opintoihin 1
Tekniikan viestinta 3 Tekniikan viestinta 3
ICT Svenska 3 ICT Svenska 3
ICT English | 2 ICT English | 2
ICT English 11 2 ICT English Il 2
Intercultural and Business Skills in ICT 4 Intercultural and Business Skills in ICT 4
TEKEVA AMK 10 TEKEVA AMK 10
Oppijana ammattikorkeakoulussa 2 Oppijana ammattikorkeakoulussa 2
Projektitoiminta 3 Projektitoiminta 3
Liiketoimintaosaaminen 3 Liiketoimintaosaaminen 3
Kokous- ja neuvottelutaito 2 Kokous- ja neuvottelutaito 2
MATEMAATTIS-LUONNONTIETEELLISET 33 MATEMAATTIS-LUONNONTIETEELLISET 29
OPINNOT OPINNOT

MATEMATIIKKA 17 MATEMATIIKKA 11
Algebra 3 Algebra 3
Geometria 3 Geometria 3
Differentiaali- ja integraalilaskenta 5 Differentiaali- ja integraalilaskenta 5
Matematiikkaa peliohjelmoijille 6 FYSIIKKA 11
FYSIIKKA 16 Fysiikka 1 3
Fysiikka 1 3 Fysiikka 2 5
Fysiikka 2 5 Fysiikan laboraatiot 3
Pelien ja simulaatioiden fysiikkaa 5

Fysiikan laboraatiot




AMMATTIOPINNOT 122 AMMATTIOPINNOT 137
DIGITAALITEKNIIKKA 6 DIGITAALITEKNIIKKA 6
Digitaalitekniikka 4 Digitaalitekniikka 4
Digitaalitekniikka laboraatiot 2 Digitaalitekniikka laboraatiot 2
OHJELMOINTI 9 OHJELMOINTI 9
Ohjelmoinnin perusteet 3 Ohjelmoinnin perusteet 3
Olio-ohjelmoinnin perusteet 3 Olio-ohjelmoinnin perusteet 3
Ohjelmistokehitysprosessi, versionhallinta ja testaus 3 Ohjelmistokehitysprosessi, versionhallinta ja testaus 3
ALYKAS TEKNOLOGIA 21 ALYKAS TEKNOLOGIA 21
Projektiopinnot 1 6 Projektiopinnot 1 6
Mikrokontrolleritekniikka 1 6 Mikrokontrolleritekniikka 1 6
Analogiaelektroniikan perusteet 2 Analogiaelektroniikan perusteet 2
C++ ohjelmointi 4 C++ ohjelmointi 4
Kayttoliittymasuunnittelu ja -ohjelmointi 3 Kayttoliittymasuunnittelu ja -ohjelmointi 3
PELIMOOTTORIT 21 LIIKUNTA JA PELILLISYYS 21
Projektiopinnot 2 6 Projektiopinnot 2 6
Pelituotannon perusteet 3 Mikrokontrolleritekniikka 2 3
Johdanto pelimoottoriohjelmointiin 3 Analogiaelektroniikan suunnittelu 1 4
Mobiilipelien ohjelmointi / Programming Mobile Games 3 Tietoliikennetekniikka 1 2
Tietorakenteet ja algoritmit 3 Sulautetun laitteen ohjelmointi 3
Tietokantojen perusteet ja tietokantaohjelmointi 3 Tietokantojen perusteet ja tietokantaohjelmointi 3
PELITEKNOLOGIAN ASIANTUNTIJUUS 23 ALYKKAAT YMPARISTOT 24
Projektiopinnot 3 - kehitystehtdavan toteutus 6 Projektiopinnot 3 6
Projektiopinnot 4 - projektin asiantuntijuus 5 Mittaustekniikan perusteet 3
Grafiikkamoottorin ohjelmointi 3 Analogiaelektroniikan suunnittelu 2 6
Reaaliaikagrafiikan ohjelmointi 3 Tietoliikennetekniikka 2 2
Peliohjelmointi 3 Systeemiohjelmointi 4
Pelien tekodly 3 Uudet kayttoliittymat ja sovellukset 3
LITKUNNAN JA HYVINVOINNIN SOVELLUKSET 21 Is_é)l\liglljlli\lUA}i\lsJEq' ANATINACH RTINS AN s 25
Projektiopinnot 5 6 Projektiopinnot 4 6
Hy®otypelien tekniikat ja sovellukset 3 Tietotekniikan matematiikkaa 6
Simulaattoreiden laitteistotekniikka 3 Alykkaat anturit ja toimilaitteet 3
Simulaatioefektien tuottaminen 3 Testaustekniikka 3
Verkkopelien ohjelmointi 3 Alykkian jarjestelman suunnittelu 3
Uudet kayttoliittymat ja sovellukset 3 Mobiiliohjelmointi 4
ASIAKASPROJEKTIN HALLINTA 21 N el 27
Projektiopinnot 6 6 Projektiopinnot 5 6
Johtaminen 3 Tiedonsiirtovéylat 2
Lakiasiat ja IP 3 Signaalinkésittely 3
Signaalinkasittely 3 Elektroniikan hairiot 3
Windows/Linux ohjelmointi 3 Teollisuuden alykkaat mittaukset 3
Pilvipalvelut 3 Reaaliaikaiset kayttojarjestelmat 5

Fysiikka 3 5
VAPAASTI VALITTAVAT OPINNOT 15 VAPAASTI VALITTAVAT OPINNOT 15
OPINNAYTETYO 15 OPINNAYTETYO 15
HARJOITTELU 30 HARJOITTELU 30




